C3特教班學習領域課程計畫

臺南市 安定 區 南興 國民小學106學年度第一學期資源班領域教學進度表(學習領域課程計畫表)
領域: 學習策略                                組別： N                            教學者：莊雅惠                  每周教學節數： 1 




	能力指標
(或學期目標)
	教學期程
第()週
月/日~月/日
	主題或單元活動
	 教學綱要

(課程內容摘要)
	學習內容調整

	1-1-1-5 能維持一項學習活動的專注狀態（如：問答與輪替）
1-2-1-5 能自己維持適當的專注時間（如：讀完一篇閱讀材料）
1-2-2-3 能將學習內容賦予特定圖形的意義（如：心像法、位置法等）
1-2-3-2 能摘要學習內容重點（如：課本及教科書內容、課堂講義等）
1-1-4-5 能利用視覺輔助訊息（如：插圖、照片等），瞭解文意
1-3-4-2 能依據學習材料聯想延伸相關的知識
4-1-1-1 能選擇不同方式呈現學習的內容（如:用自己的話，說出、寫出或畫出等）
	第一週 

8/29-9/3
	自我介紹、環境認識
	1.能向同學做簡短的自我介紹。

2.環境認識
	

	
	第二週 

9/4-9/10
	繪本教學
—狐狸孵蛋
	1.看圖討論故事：先看圖再導出該圖之主要意涵(封面)
(1) 介紹書本基本資訊：書名、作者、封面、封底、出版社、出版日期

(2) 你看到了什麼？ （狐狸、蛋、小鳥、葉子）

(3) 蛋殼的裂痕代表什麼意思？（動物即將孵化而出）

(4) 你看到狐狸將蛋放在洞裡、肚子下，你認為狐狸在做什麼事呢（引出「孵蛋」的概念）

(5) 你知道狐狸拿著蛋想要做什麼嗎？（讓小朋友進行預測，且自由發揮）

2.圖畫創作。
	減化、分解

	
	第三週 

9/11-9/17
	
	
	

	
	第四週 

9/18-9/24
	
	
	

	
	第五週 

9/25-10/1
	
	
	

	
	第六週 

10/02-10/8
	句型練習
桌上遊戲：句型High客
	1. 教師說明遊戲規則。

2.句型練習:與學生輪流進行遊戲。
	

	
	第七週 

10/9-10/15
	繪本教學
—狐狸孵蛋
	1.看圖討論故事：先看圖再導出該圖之主要意涵:

  P1-P12看圖回答問題（讓小朋友進行預測，且自由發揮）
2.圖畫創作。
	減化、分解

	
	第八週 

10/16-10/22
	
	
	

	
	第九週 

10/23-10/29
	
	
	

	
	第十週 

10/30-11/05
	
	
	

	
	第十一週 

11/06-11/12
	句型練習
桌上遊戲：句型High客
	1.教師說明遊戲規則。

2.句型練習:與學生輪流進行遊戲。
	

	
	第十二週 

11/13-11/19
	繪本教學
—狐狸孵蛋
	1.看圖討論故事：先看圖再導出該圖之主要意涵:

P13-P24看圖回答問題（讓小朋友進行預測，且自由發揮）
2.繪本內容重組、摘要。
3.閱讀理解測驗。
	減化、分解

	
	第十三週 

11/20-11/26
	
	(1) 
	

	
	第十四週 

11/27-12/03
	
	(2) 
	

	
	第十五週 

12/04-12/10
	
	
	

	
	第十六週 

12/11-12/17
	專注力訓練
桌上遊戲-記憶卡片
	1.教師說明遊戲規則。

2.與學生輪流進行遊戲。
	

	
	第十七週 

12/18-12/24
	繪本教學
—魯拉魯先生的庭院
	1.看圖討論故事：先看圖再導出該圖之主要意涵:（讓小朋友進行預測，且自由發揮）
2.繪本內容重組、摘要。
3.閱讀理解測驗。
	減化、分解

	
	第十八週 

12/25-12/31
	
	(1) 
	

	
	第十九週 

1/01-1/07
	
	(2) 
	

	
	第二十週 

1/08-1/14
	
	(3) 
	

	
	第二十一週 

1/15-1/19
	
	(4) 
	


備註:
*「學習內容調整」資優類建議可填寫:加深、加廣、加速、濃縮、其他:____;身障類建議可填寫:簡化、減量、分解、替代、重整、其他:____。
臺南市 安定 區 南興 國民小學106學年度第二學期資源班領域教學進度表(學習領域課程計畫表)
領域:學習策略                                 組別： N                            教學者：莊雅惠                  每周教學節數： 1


	能力指標
(或學期目標)
	教學期程
第()週
月/日~月/日
	主題或單元活動
	 教學綱要

(課程內容摘要)
	學習內容調整

	1-1-1-5 能維持一項學習活動的專注狀態（如：問答與輪替）
1-2-1-5 能自己維持適當的專注時間（如：讀完一篇閱讀材料）
1-2-2-3 能將學習內容賦予特定圖形的意義（如：心像法、位置法等）
1-2-3-2 能摘要學習內容重點（如：課本及教科書內容、課堂講義等）
1-1-4-5 能利用視覺輔助訊息（如：插圖、照片等），瞭解文意
1-3-4-2 能依據學習材料聯想延伸相關的知識
4-1-1-1 能選擇不同方式呈現學習的內容（如:用自己的話，說出、寫出或畫出等）
	第一週
2/13-2/18
	專注力訓練

桌上遊戲：醜娃娃
	1. 教師說明遊戲規則。

2. 學生輪流進行遊戲。
	

	
	第二週2/19-2/25
	繪本教學

—愛蓋章的國王
	1.看圖討論故事：先看圖再導出該圖之主要意涵:（讓小朋友進行預測，且自由發揮）
2.繪本內容重組、摘要。
3.閱讀理解測驗。
	減化、分解

	
	第三週2/26-3/04
	
	(1) 
	

	
	第四週3/05-3/11
	
	(2) 
	

	
	第五週3/12-3/18
	
	(3) 
	

	
	第六週3/19-3/25
	
	(4) 
	

	
	第七週3/26-4/01
	指印畫
	1. 教師先呈現指印畫的作品讓學生欣賞。

2. 說明指印畫作畫方式。

3. 請學生發揮創意完成自己的作品。

4. 能與他人分享自己的作品。
	

	
	第八週4/02-4/08
	
	
	

	
	第九週4/09-4/15
	專注力訓練

桌上遊戲：閃靈快手1
	1.教師說明遊戲規則。

2.學生輪流進行遊戲。
	

	
	第十週4/16-4/22
	繪本教學

—生氣的亞瑟
	1.看圖討論故事：先看圖再導出該圖之主要意涵:（讓小朋友進行預測，且自由發揮）
2.繪本內容重組、摘要。
3.閱讀理解測驗。
	減化、分解

	
	第十一週4/23-4/29
	
	
	

	
	第十二週4/30-5/06
	
	
	

	
	第十三週5/07-5/13
	
	
	

	
	第十四週5/14-5/20
	
	
	

	
	第十五週5/21-5/27
	專注力訓練

桌上遊戲：疊疊樂
	1.教師說明遊戲規則。

2.學生輪流進行遊戲。
	

	
	第十六週5/28-6/03
	繪本教學

毛毛兔不想生氣
	1.看圖討論故事：先看圖再導出該圖之主要意涵:（讓小朋友進行預測，且自由發揮）
2.繪本內容重組、摘要。
3.閱讀理解測驗。
	

	
	第十七週6/4-6/10
	
	
	加廣

	
	第十八週6/11-6/17
	
	
	

	
	第十九週6/18-6/24
	
	
	

	
	第二十週6/25-6/30
	
	
	


備註:

*「學習內容調整」資優類建議可填寫:加深、加廣、加速、濃縮、其他:____;身障類建議可填寫:簡化、減量、分解、替代、重整、其他:____。
1

